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Kiedy Mgty rozstgpity sie przed naszymi oczyma, staliSmy na gorskim zboczu. Przed nami
widziatem kolejne szczyty i porastajgce je gesty las. Powietrze byto przejrzyste, zimne i Swieze.
Niebo zlewato sie z oSniezonymi czubkami gor, a w dolinie pobtyskiwat wartki strumien. Kiedy
wedrowalismy w dot, zobaczyliSmy stada owiec pobrzekujgce dzwonkami, ktére wypasali
bacowie ubrani w futrzane kubraki i kapelusze z piérkami. Ich wgsate twarze miaty surowy
wyraz, a oczy przenikliwie obserwowaty w poszukiwaniu zagrozenia. To byty ostatnie ciepte dni
jesieni. We wsi dowiedzieliSmy sie, Zze juz niebawem nadejdzie zima, a z nig Sniezyce, ktore
odetng Barovie, bo tak zwafta sie kraina, od reszty Swiata. Cho¢ nasz wesoty minstrel probowat
rozbawié ludzi, to ani zarty, ani pie$n nie odegnaty ponurej aury. Sliczne dziewczeta o dfugich
warkoczach unikaty flirtu, mtodzi nie chcieli gra¢ w koSci czy sitowac sie na reke. Kiedy sforice
poczeto chylic sie ku zachodowi, miejscowi dopili grzane piwo i jeden po drugim wymkneli sie
do doméw. Co dziwne, zegnali sie tak, jakby nie spodziewali spotkac sie ranem. Kiedy zapadt
mrok, zrozumieli$my dlaczego. Piekna dolina ujawnita swoje drugie oblicze: przerazajgce,
grozne, mrozgce krew w zytach. Wycie ogromnych wilkow, ktére podchodzity pod drzwi
karczmy byto najmniejszym problemem. Nastepnego dnia miejscowi kazali nam sie wynosic¢. Z
poczatku myslelismy, ze to bard nabroit czy, jak to czesto bywa, kto$ zapodziat jakg$ btyskotke i
oskarzat o kradziez nowoprzybytych, ale okazafo sie ze tym razem to nie tak. tamanym
wspolnym ojciec Jergiej powiedziat, Zze nocg widac byto swiatto na zamku, ztowrdzbny znak,
Jakiego nie zauwazano od lat. Nasze przybycie musiato obudzi¢ diabta ktory tam mieszkat i
wieSniacy sie bali. Postanowilismy, Ze trzeba rozwigzac te sprawe. Nie moze byc tak, ze jakis
demon czy bies gnebi uczciwych ludzi. Nie raz juz rozprawialiSmy sie z takimi tyranami, wiec i
tym razem damy sobie rade. Jutro rano wyruszamy porozmawiac z tym... hrabig.”

- Zapiski znalezione w karczmie Krew z Wina,
rok 529 Kalendarza Barovii
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Barovia to pierwsza z domen jakie powstaty. Stata sie zalgzkiem Krainy Mgiet i z czasem
obrosta kolejnymi. llekro¢ z Mgiet wytaniat sie nowy lad, tworzyto sie nowe wiezienie dla jego
wiadcy. Cho¢ z czasem Barovia znalazta sie na politycznym i cywilizacyjnym uboczu, to w
pewnym sensie jest centrum Krainy Mgiet, ktora bez niej nie bedzie istniata, podobnie jak

Barovia bez okrutnego hrabiego von Zarovicha. Oto korzenie zta spowitego przez
nieprzeniknione Mgty.

Barovia znajduje sie w potudniowo-wschodnim krancu Krainy Mgiet. Graniczy z gorzej
rozwinietymi domenami, a jej tereny przecinajg gory, rwace rzeki i geste lasy. Zycie toczy sie
sennym rytmem, a wptyw na nie majg pogoda i rytm por roku.

Poziom rozwoju: Sredniowiecze. (Oznacza to, ze ludzie 2yjg na niskim poziomie rozwoju
technicznego, nie zostaty poczynione odkrycia z dziedzin mechaniki, medycyny naukowej, nie
wytwarza sie i nie widzi zastosowania dla czarnego prochu, zabobony sg rzeczg powszechng,
panuje ustrgj feudalny).

Krajobraz: Barovia rozcigga sie u podnéza Goér Balinok i jest gesto zalesiong, wiejskg kraing
trzymang w uscisku tyranii i zabobonow. Jej krajobraz dominujg najwyzsze szczyty tancucha,
gory Bartok i Zakisz, ktérych granie zbiegajg ku samemu sercu panstwa, dzielgc je na dwie
czesci. Ktokolwiek wespnie sie na otaczajgce je wzgorza, szybko zda sobie sprawe, ze Gory
Balinok sa zdradliwe i niebezpieczne.. Strome zbocza i usypiska piargéw sprawiajg, ze podréz




réwna sie ogromnemu ryzyku. Wiekszos¢ przeteczy jest zsypana przez $nieg dobre dziewiec
miesiecy w roku i tylko najodwazniejsi decydujg sie zmierzy¢ z lodem i lawinami. Wasie doliny
ktére przecinajg gory rozszerzajg sie ku wschodowi i zachodowi, a waskie strumyczki tgczg sie
w szerokie rzeki, ktére wijg sie posrod gestych lasow. Z Balinokow rozpoczynajg swoj bieg
najwazniejsze rzeki Krainy Mgiet: Lunaq, Gundar, Narow, ktére ptyng na zachdd oraz Iwlis i
Saniset, ktére kierujg sie ku wschodowi. Jesli nie liczy¢ najwyzszych partii gor, cata Barovia jest
pokryta gestymi lasami, posréd ktorych mozna niekiedy trafi¢ na uroczyska, polany lub ludzkie
osady. Nocg puszcze sg przemierzane przez ogromne wilki, a niebo przecinajg stada
skrzeczgcych nietoperzy. Doktadnie pomiedzy gérami Zakisz i Bartok znajduje sie jezioro Von
Zarovich, najwieksze w catej Krainie Mgiet. Jego bliskos¢ Starego Szlaku Swalicza jest
nieprzypadkowa. Warto zaznaczy¢, ze to jedyna droga tgczgca wschodnig i zachodnig czes¢
Krainy Mgiet i kazdego lata zapetnia sie podroznymi oraz kupcami, ktérzy pomimo ztej stawy
jaka otacza Barovie, decydujg sie na podrdz, zanim $niegi i 16d uniemozliwig powrot.

Budynki w Barovii wznoszone sg z cegty lub drewna, ktére bielone jest wapnem, malowane
bejca lub ciemng farbg. Czestokro¢ podmurdéwki ozdabiane sg kamieniami z mineralnymi
naleciatosciami. Dachy wszystkich domow sg spadziste, co chroni je przed ciezarem Sniegu.
Okna sg relatywnie spore, ale zastaniane ciezkimi, solidnymi okiennicami. Wiosng podwieszane
pod parapety sg skrzynki z kwiatami i ziotami, podczas zniw zas pojawiajg sie lampiony z dyni.
Mato kto wierzy w ich moc, ale miejscowi uwazaja, ze odpedzajg zte duchy. Jednym z
najbardziej charakterystycznych elementow krajobrazu Barovii jest krgg wiecznej mgty, ktéra
otacza wie$. Ponad nig wznosi sie ponury ksztalt zamku Ravenloft, siedziby rodu von Zarovich.
Cho¢ zimy w Barovii sg mordercze, to pogoda w reszte roku bywa tagodna i przyjemna.

Gtowne osady: Wies Barovia (populacja 500 oséb), Kerek (populacja 3500), Immol (populacja
1600), Teufeldorf (populacja 3500), Vallaki (populacja 1500), Zeidenburg (populacja 4600)

Ludnosé: 27 700, ludzie 98%, Pot-Vistani 1%, Inni 1%. Jezyki: Balok (urzedowy), Lukrar,
Sithican, Forfarian, Thaani. Religie: Pan Poranka (gtéwna), Ezra, Hala.

W Barovii dominuje dwie grupy etniczne: barovianie i gundarakici. Ludzie sg niscy, krepej
budowy, cere majg zazwyczaj jasng, cho¢ zdarza sie oliwkowa lub ciemna. Ciemne oczy i
czarne wlosy sg najczesciej spotykane, mezczyzni strzegg sie na srednig dtugos$é, kobiety,
szczegOlnie te mtode, na wydaniu, zaplatajg w diugie skomplikowane warkocze. Mezczyzni
zapuszczajg sumiaste wasiska, ale brody spotykane sg tylko posréd mtodszych. Obydwie grupy
etniczne ubierajg sie tez w podobny sposéb: panowie w biate koszule i serdaki z owczej skory
oraz ciemne spodnie, panie w biate bluzki z dtugimi rekawami, a glowy zakrywajg chustami, ale
tylko po slubie. W ich strojach dominujg ciemne kolory: niebieski, czern, brgz. Gundarakici
preferujg zielen, zot¢, brgz i dla odmiany noszg chusty na gtowach tylko wtedy, kiedy sg
niezamezne. Wiekszo$¢ kobiet nosi oznaki zatoby, poniewaz zwyczaj nakazuje przez dziesie¢
lat okazywac smutek po stracie krewnego, chocby z najdalszej gatezi rodziny.

Pomimo wielu podobienstw, obydwie grupy szczerze sie nie znoszg. Odkad Barovia zajeta
Gundarak, jego mieszkancy sg represjonowani, uciskani i wielokrotnie juz sie buntowali. Nowa




wtadza i organizowane przez nie milicje bez ustanku zwalczajg grupy powigzane z ruchem
oporu.

Trzecig grupg ludnosci sg Vistani, ktorzy cho¢ traktowani nieufnie, cieszg sie sporg wolnoscia,
co jest ewenementem na tle innych panstw Krain Mgiet. Bez watpienia jest to wynik
tajemniczego sojuszu, jaki zawarli z hrabig von Zarovichem, wiadcg Barovii. Jego stowo i
autorytet chroni tych cyganow przed nekaniem i mato kto ma dos$¢ odwagi, aby tamac¢ to prawo.
Na potudniu Barovii zyjg jeszcze dwie grupy ludnosci: rudowtosi Forfarianie, ktérych przodkowie
uciekli z Forlornu i Thaani, o ktorych mowi sie, ze zbiegli spod ziemi, uciekajgc przed piekielng
tyranig. Rzecz znamienna, ta grupa jest fizycznie ogromnie zréznicowana i przynaleznos¢ do
niej opiera sie na tradycji i wlasnemu uznaniu, nie cechach wygladu.

Mieszkancéw Barovii charakteryzuje nieufno$¢ wobec obcych i wiara w zabobony, ale z drugiej
strony ogromny pragmatyzm i rzeczowosc. Ich szorstkie maniery i brak kindersztuby, a przede
wszystkim fatalizm, biorg sie ze strachu przed tym, co nocg rzadzi Barovia. Kraina ta za dnia
jest piekna i majestatyczna, jednak po zmroku zmienia sie w ponurg i straszliwg. Ludzie dobrze
wiedzg, ze gdy zapada ciemno$¢, nalezy zabarykadowaé drzwi i zatrzasngé okiennice. Zadne
btagania, prosby, krzyki, nawet ze strony najblizszych, nie przekonajg domownikéw, aby
otworzyc je przed switem. Wiekszos¢ zdaje sie wymierac po zmroku.

Prawo i ustréj: Zasadniczo Barovia jest feudalng monarchig, jednak od niepamietnych czaséw
rzadzi nig hrabia Sthrad von Zarovich. Nazywany "diabtem" z rzadka pokazuje sie poddanym i
nieczesto ingeruje w ich zycie, pozostawiajgc zarzgdzanie codziennymi sprawami bojarom. i
burmistrzom. Funkcje te sg dziedziczne, jednak niekompetencja, defraudacje czy sprzeciw woli
wiadcy konczy sie zazwyczaj ucieciem linii spadkobiercow poprzez Smier¢ catej rodziny.
Gtéwnym zadaniem tych wiadykéw jest organizowanie oddziatéw milicji, utrzymanie spokoju,
pobieranie podatkéw, cho¢ sam hrabia rzadko kiedy domaga sie pieniedzy. Burmistrzowie i
bojarzy rozsgdzajg spory i organizujg zycie spotecznosci.

Handel i Dyplomacja: Gtéwnymi zasobami Barovii sg: zyto, pszenica, rzepa, kapusta,
ziemniaki, sliwki, stoneczniki, winogrona, kozy, owce, dréb, pstragi, szczupaki, kietbasy,
spirytus, drewno, zelazo oraz sol. Barovia nie prowadzi co prawda polityki izolacjonistycznej, ale
z drugiej strony nie angazuje sie w polityke Krainy Mgiet. Dzieje sie tak po czesci ze wzgledu na
trudne szlaki komunikacyjne i wtadce, ktérego uwagi nie zaprzatajg sprawy panstwa. Kupcy
barovianscy wchodzg w konsorcja z tymi z Kartakasu i Invidii. Pomimo odlegtosci dzielgcej
Barovie od Darkonu, znana jest nieche¢ hrabiego do kréla Azalina. Ostatnimi czasy hrabia von
Zarovich dwa razy wmieszat sie w polityke swego panstwa w bezposredni sposob: kiedy
nakazat aneksje Gundaraku oraz gdy siepacze Malkko Dukarra z Invidii zaczeli niepokoi¢
Vistani, mieszkajgcych w Barovii. Umeczone i okaleczone zwtoki rzezimieszkow zostaty
wystane do ich wtadcy wraz z informacjg, ze Malokko bedzie nastepny, jesli jeszcze raz osmieli
sie wtargng¢ w dziedzine hrabiego. Od tamtej pory najazdy sie nie powtorzyty.
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Barovia to kraina niesamowitych kontrastow, zyjgca w zgodzie z rytmem por roku, miesiecy, dni
i nocy. Ta sama okolica moze swym pieknem zapiera¢ dech w piersiach gdy czlowiek oglada jg
skapng w promieniach stonca i odebraé ostatnie tchnienie gdy w nocy staje sie sceng koszmaru
na jawie. rodowici mieszkancy Barovii nauczyli sie jak zy¢ w tym srodowisku i za nic majg
drwigce spojrzenia bardziej cywilizowanych i oswieconych sgsiadow. Ostatecznie, liczy sie
kolejny przezyty dzien...

Ponizej znajduje sie opis pierwszej domeny Ravenloftu, Barovii. Prowadzacy ma wolng reke
aby zmienia¢ kazdy element ktéry mu nie pasuje i przebudowywacg inne tak, aby jak najbardziej
mu odpowiadaty.

Barovie traktujemy podobnie jak kazdego z bohaterow, kraina zastuguje na wazne miejsce w
opowiesci. Posiada swoje Aspekty oraz dwa nowe elementy: Tematy i Uosobienia. Tematy sg
podobne do Aspektow, te drugie sie z nich biorg. Tematy majg da¢ ogdlne wyobrazenie na
temat Barovii, podczas gdy Aspekty opisujg konkretniejsze zagadnienia. Uosobienie to bohater
niezalezny, ktory jest personifikacjg danego Aspektu i moze postuzy za jego modelowy
przyktad.

Barovia

Temat: Kraina rézna jak dzien i noc

Aspekt: Dzien

Barovia za dnia zapiera dech w piersiach. Jej kolory przyprawityby malarza o fzy: lasy mienig
sie soczystg zielenig wiosny i lata, brgzami, zotciami i czerwienig jesieni. Na polach kotyszg sie
tany zboza, gorskie zbocza przemierzajg dzwonigce dzwonkami stada kudtatych owiec, a na
pastwiskach spokojnie pasie sie bydto. Czyste jak krysztat strumienie toczg swoje wody, niebo
ma kolor najczystszego biekitu, a stonce swieci jasno i promiennie. Ludzie sg powazni, ale
uprzejmi, pracujg ciezko i wiodg poczciwy zywot. Jadfo jest przednie, kto zasmakowat
tutejszych serow, kietbas czy grzanca, nie znajdzie im rownych nigdzie indziej. Jesli komu$
odpowiada proste, wiejskie zycie, nie znajdzie bardziej sielskiej krainy z dala od zgietku, jazgotu
i smrodu miast.

Aspekt: Noc

Jesli za dnia Barovia jest kraing ze snu, nocg zamienia sie w krélestwo koszmaru. Zielone lasy
zamieniajg sie w ponurg puszcze, gdzie polujg stada monstrualnych wilkow. Na polach
wypuszczajg sie gromady zombie, ktore w blasku ksiezyca snujg sie bez celu, szukajgc tylko
zapoznionego wedrowca, aby go pozre¢. W podobnym celu na towy wychodzg ghoule, ktore za
dnia kryja sie w cmentarnych mauzoleach. O$mielone ciemnos$cig odsuwajg wieka krypt i
chytkiem zapuszczajg sie do osad, wsi i miasteczek, polujgc na nieostroznych lub bezdomnych.
Jakby nie dos¢ ich, gdy miesigc staje w petni, po okolicy niesie sie wycie wilkotaka, ktore mrozi




krew w zytach zarbwno zywych, jak i nieumartych. Przed jego furig i gtodem nie ochronig
okiennice i zaryglowane debowe drzwi. Jedyna nadzieja w wilczym ziele, zawieszonym pod
powatg. Sg pewne istoty, ktdre nie muszg sie bac kidéw i pazuréw wilkotaka, to arystokracja
nocy, wtadajgca Barovig w imieniu hrabiego Sthrada. Krwiopijcy, wampiry, niespokojni zmarili.
Tak sie o nich mowi, zawsze ze strachem i rozglgdajgc bacznie dookota. Wampiry bowiem sg
postuszne von Zarovichowi, a niektérzy mawiajg, ze pochodzg od niego samego...

Temat: Kraina zabobonéw

Barovia to kraina w ktorej folklor i bajania starych bab majg wieksze znaczenie, niz nauka i
teorie akademikéw. Kazdy wie, ze wilcze ziele zawieszone nad wejsciem odpedzi wilkotaka od
drzwi domostwa, a czosnek moze nie zatrzyma wampira, ale da cenng chwile na ucieczke.
Ludzie z pokolenia na pokolenie przekazujg sobie opowiesci i legendy, posrdd ktorych
przemycane sg wartosciowe informacje. Moze spluniecie siedem razy przez lewe ramie nie
uchroni przed czarami zauroczenia, ale posrebrzany n6z zada wilkotakowi bolesng rane. Cho¢
znaczna czesé opowiesci jest stekiem bzdur, warto posrdd nich wyszpera¢ peretke prawdy.

Aspekt: Stuchaj starszych;

Uosobienie: Praktycznie kazdy mieszkaniec Barovii moze by¢ personifikacjg tych Aspektow,
jako ze zabobony, nieufnos¢ wobec nieznajomych i wrogo$¢ wobec tego co inne sg na
porzadku dziennym. Bohaterowie mogg spotkac¢ sie z kamiennymi wyrazami twarzy
miejscowych, ktérzy bez cienia wspétczucia bedg stuchaé btagan o pomoc. Starsi wiekiem
cieszg sie posrod chiopstwa duzym powazaniem i majg postuch. Ich wiedza i doswiadczenie
niejednokrotnie ratuje ludzi przed niebezpieczenstwem, a starszym kobietom przypisuje sie
umiejetnos¢ rzucania urokow, przewidywania przysztosci i znajomos$¢ wiedzy tajemne;.

Aspekt: Nie ufaj nieznajomym;

Uosobienie: Podobnie jak w przypadku Aspektu Stuchaj starszych, praktycznie kazdy
mieszkaniec Barovii stanowi personifikacje nieufno$ci wobec nieznajomych. Nic dziwnego,
skoro kto$ z sgsiadéw moze okazac sie potworem w masce cztowieka, tym bardziej moze nim
by¢ obcy, ktéry mowi jedno, a mysli drugie. Co wiecej, wiele sposréd istot mroku potrafi
uchodzi¢ za zwyczajnych ludzi, skad zatem wiedzie¢, czy wedrowny kupiec nie jest jednym z
nich? Ludzie ufajg rzadko i tylko najblizszym, ktérych znajg na wskro$, wszystkich innych
traktujgc podejrzliwie.

Zagrozenie: Tyrania dzieci nocy
Nie bez powodu miode pary w Barovii nie urzgdzajg hucznych wesel, nie obnoszg sie ze swoim
szczesciem. Zbyt czesto zdarzato sie, ze po oczepinach i nocy poslubnej pan mody budzit sie
obok lodowatego, martwego ciata ukochanej. Kazdy dobrze wie, ze gdy stonce zachodzi, pod
zadnym pozorem nie mozna otwiera¢ drzwi czy wyglgda¢ za okno. Ciemnosciami rzgdzg dzieci
nocy, ktére wypetzajg z grobdw, przybywaja z najgtebszych matecznikdéw puszczy, aby polowac
na nieostroznych lub gtupich. Biada zdrozonemu wedrowcowi, ktory bedzie ociggat sie w
drodze. Zadne wotania, prosby i btagania nie sktonig mieszkancow do wysciubienia nosa poza
bezpieczny prog.




Aspekt: Wampiry, wilkotaki, niespokojni zmarli
Nocg lasy Barovii wypetniajg sie stadami ogromnych wilkéw, ktére krgzg po kniei w
poszukiwaniu ofiar. Jesli jej nie znajdg, bestie zapuszczajg sie pod ludzkie domostwa, aby
porwac owce, koze czy krowe. Nie pogardzg tez cztowiekiem, ktéry nieopacznie sprobuje bronié¢
trzody. Bestie te sg szczegolnie niebezpieczne, bowiem czesto to wilki w ludzkiej skérze. Nie
raz i nie dwa okazywato sie, ze pomocny sgsiad, ktéry wspierat dobrym stowem, dzielit sie maka
czy stukat szklanicg spirytusu na weselisku to bestia, gotowa rozszarpaé przyjaciét na strzepy.
Za uwodzicielskim i zmystowym usmiechem dziewczyny moze kry¢ sie nieumarty krwiopijca, a
pogodna, dobrotliwa staruszka to wiedzma czyhajgca na naiwnych, aby ugotowa¢ ich w swoim
kotle.

Uosobienie: Nie ma lepszego uosobienia dla tego Aspektu jak hrabia Sthrad von Zarovich. Z
pozoru zdystansowany, okrutny i nieczuty wtadca, zyje od wiekéw w zamku Ravenloft, rzadko
opuszczajgc jego mury. Wielu méwi o nim diabet, niektorzy podejrzewajg mrozgca krew w
zytach prawde: hrabia jest nieumartym. Powiedzie¢ o nim wampir to za mato, jest pierwszym
ktéry zostat oznaczony piekielnym stygmatem. Nie otrzymat go od innego krwiopijcy, a od samej
Smierci, z ktérg zawart bezbozny pakt.

Podlegte mu stada zombie i grupy szkieletéw snujgce sie po zboczach wzgdrz w blasku
ksiezyca takze podkreslajg ten Aspekt, podobnie jak gtodne ghoule, wymykajgce sie z krypt na
cmentarzach.

Nie chcemy jednak, aby bohaterowie od razu starli sie z hrabig. To by oznaczato pewng i
szybkg $mier¢ bohaterow, a nie o to chodzi. Stad “zastepczym” uosobieniem Aspektu beda
dwie istoty Natasza Lenska i Oleg Pietrow.

Oleg jest rodowitym mieszkarncem Barovii. Urodzit sie ponad czterdziesci lat temu, jest
starszym, tysiejagcym mezczyzng o twarzy pooranej bruzdami zmartwien i znoju. Chodzi
wyraznie utykajgc i mowi tak, ze trudno go zrozumie¢. Urodzit sie z zajeczg warga, ktéra
niewprawnie zaszyta potozna, skutkiem czego bardziej betkocze i $lini sie, niz wypowiada
sktadne zdania. Wiekszos$¢ swoje zycia spedzit z rodzicami w chacie na skraju pol, nieopodal
kregu mgty. Mtodszy brat przejat gospodarke i przegnat Olega na strych rodzinnego domu.
Mezczyzna trudni sie zbieraniem jagdd, grzybdw oraz chrustu, a takze rgbaniem drzewa. Wiodt
spokojne cho¢ trudne zycie wioskowego pokraki, ale kilka miesiecy temu karta sie odwrécita. Z
racji swych utomnosci, Oleg byt traktowany jako przygtup, ale za fasadg seplenigcego,
obslinionego kuternogi kryje sie bystry umyst i poktady ztosci, nagromadzonej przez lata
ponizania i spychania na stracong pozycje. Pewnej letniej nocy Oleg nie zdgzyt wréci¢ do domu.
Wiedziat, ze zapuscit sie zbyt daleko w las, aby zdgzy¢ przed zmrokiem, dlatego skryt sie w
ruinach spalonego domu, ktory jaki$ szaleniec postawit w lesie. Gdy sie tak kulit, modlgc w
duchu aby przezy¢ noc, do jego uszu dotarty odgtosy walki. Stychaé byto krzyki i szczek broni.
Ruinami zatrzesty uderzenia pioruna, Oleg poczut swad spalenizny. Kiedy nocne hatasy ucichty,
cos tkneto go i wypetzt z kryjowki. Na schodach prowadzgcych na zrujnowane pietro znalazt
zwtoki mtodej kobiety. Dookota rozchlapana byta krew, sciany znaczyty slady ptomieni. Kiedy
Oleg zaczat ogladac truchto, zdawato mu sig, ze to wojowniczka, by¢ moze elf, sgdzac ze
szpiczastych uszu, ustyszat jek wydobywajacy sie z jej ust. Przerazony odwrdcit sie i zobaczyt,
ze kobieta spoglgda na niego. Jej oczy btyszczaty cudownym blaskiem, jak oczy dziewczyny w




noc poslubng i Oleg z miejsca sie zakochat. Kobieta wyszeptata tylko: “Ratuj mnie” i widziat co
ma robi¢. Wtasnym nozem rozciagt zyte na nadgarstku i utoczyt swej krwi, karmigc konajacg
wampirzyce. Gdzies w giebi duszy przez chwile zdawat sobie sprawe, ze zostat chyba
zauroczony, ale odegnat te mysl. Oleg przez kilka tygodni dbat o swoja panig. Jej imie brzmiato
Tamara i stata sie mitoscig jego zycia. Sprowadzat jej ofiary, zbit z desek trumne i przytargat
zwaty ziemi z rodzinnego cmentarza. W zamian zaczgt by¢ pojony kroplami jej krwi i stat sie
niewolnikiem. Wampirzyca dostrzegta w nim zdatnego stuge. W zamian za moc ptyngca z jej
nieumartych sit, dar z powabdw wiasnego ciata i obietnice naprawienia defektéw nogi i ust
zyskata sobie stuge, ktéry gotéw zamiast niej iS¢ w ogien. Na razie nikt we wsi nie zauwazyt
zmiany w jego zachowaniu czy trybie zycia, bowiem na Olega mato kto zwraca uwage. Ale juz
wkrétce moze sie okazaé, ze postanowi wzigé odwet za lata ponizania i traktowania gorzej jak
psa...

Natasza Lenska nie urodzita sie w Barovii, a przybyta do niej ostatniej jesieni, tuz przed ciezkimi
Sniezycami, ktére na wiele miesiecy zasypaty przetecze. Nigdy nie kryta sie ze swojg
przeszitoscig i chetnie opowiadata o zyciu w Mordencie posréd zgietku wielkiego miasta.
Wiesniacy z otwartymi ustami stuchali o lampach gazowych rozswietlajgcych mrok nocy, o
probach zaprzegniecia maszyn do ciezkiej pacy i krecili gtowami z niedowierzaniem gdy méwita
o broni miotajgcej gromy. Kilku co bardziej ciekawskich, jednoczes$nie niedosztych
narzeczonych, dowiedziato sie, ze Natasza pochodzi sgsiedniej Borki, z ktérej musiata uchodzi¢
przed siepaczami lvana Dilisnyi. Natasza za zgodg miejscowego bojara zajeta jeden z
opuszczonych domoéw i urzgdzita sie w nim skromnie. Zyje spokojnie i na razie nie zdradza
planéw wyjazdu. W ogrdodku uprawia troche warzyw i ziét, niekiedy wypuszcza sie z kuszg do
lasu na kréliki. Miejscowi nie dziwig sie jej widokowi i zaczynajg traktowaé jak swojg,
zastanawiajgc, ktdry z chtopcdw zdobedzie jej serce. Zaden z miejscowych nie podejrzewa, ze
padt ofiarg przemysinego oszustwa i Swietnie odegrane;j roli.

Natasza przemieszata prawde i fikcje w takich proporcjach, ze trudno oddzieli¢ jego od
drugiego. Rzeczywiscie urodzita sie w Borce i musiata z niej uciekac. Nie powiedziata jednak,
ze powodem dla ktérego za jej rodzing ruszyli oprawcy lvana Dilisnyi byty zabdjstwa jakich sie
dopuscita wraz z krewnymi. Czesc jej krewnych zgineta, jej samej udato sie zgubié
przesladowcow i na dlugo zaszyta sie w Mordencie. Tam podjeta przerwang dziatalnos¢ i
wkrotce krew poptyneta po brukowanych uliczkach zautkéw. Ciezkie mgty snujgce sie posrod
domow i blask oraz cienie lamp gazowych pomagaty przemykacé sie niezauwazenie, utatwiajgc
polowanie na coraz to nowe ofiary. Zycie mieszkancow biednych dzielnic jest tanie, wiec nikt nie
dziwit sie ograbionym, pocietym zwtokom w rynsztokach. Koniec koncow jednak kto$ wpadt na
trop seryjnego zabdjcy i Natasza musiata uciekaé. Jej gang, ztozony z kontrolowanych przez nig
bandziorow, zostat rozbity i znéw tylko Natasza zdotata umkngc¢. Ruszyta na potudniowy
wschod, aby posréd goér, lasow i $niegdw Barovii przeczekaé ktopoty, jak zwierze ukryte w
norze. Natasza dziatata w zgodzie ze swoim instynktem, bowiem jest z urodzenia
szczurotakiem. Bystrzejsza od wiekszosc jej miotu, potrafi dostosowacé sie do zycia w wiejskiej
spotecznosci i poskromi¢ swoje instynkty na tyle, aby nie Sciggnety jej na gtowe ktopotow.
Ktopot w tym, Ze jest takze paranoikiem i prawdopodobnie uzna bohateréw za grupe
poscigowa. Jak zwierze zagnane w rog, postanowi uderzyé, zanim oni wykonajg ruch...




Aspekt: Zdazy¢ przed zmrokiem;
Kiedy stohce chyli sie ku zachodowi mieszkancy Barovii stajg sie nerwowi i jeszcze bardziej
obcesowi. Kazdy z nich $pieszy ku bezpiecznemu domowi, gdzie wraz z rodzing bedzie
prébowat dotrwac do switu. Kiedy drzwi zostang zaryglowane, a okiennice zatrzasniete, biada
temu, kto nie zdgzyt do bliskich. Rodzice nie otworzg drzwi nawet, jesli ich dziecko bedzie
bfagato na progu, maz pozostanie gluchy na btaganie zony, kochankowie nie osmielg sie
uchyli¢ wejscia. Nocg Barovia przechodzi pod rzgdy istot mroku, a te sg zwodnicze i tylko
czekaja, aby zmyli¢ kogos nieostroznego. Nie wejdg do domu bez zaproszenia, wiec uciekng
sie do kazdego wybiegu, aby zmyli¢ ludzi.

Uosobienie: Kazdy mieszkaniec Barovii, ktory ze strachem w oczach spieszy z daleka do
domu, wiedzac, ze moze nie zdgzy¢ na czas i czeka go rzecz najgorsza w zyciu kazdego
miejscowego: pozosta¢ samemu na dworze, kiedy zto przejmuje wiadze nad krainag.

Zagrozenie: Diabet Sthrad

Jesli mieszkanhcy bojg sie czegos lub kogos bardziej od niespokojnych zmartych, to jest to ich
wiadca, hrabia Sthrad von Zarovich. Jego rodzina rzgdzita Barovig od niepamietnych czasow, a
on sam trzyma lud zelazng piescig od wiekdw. Rzadko pokazuje sie poddanym na oczy,
jeszcze rzadziej ingeruje w ich zycie, ale prosci ludzie bojg sie go bardziej od morowej zarazy.
Podobno wie co méwig, co robig, a takze co myslg. Ci, ktérzy zwrdcili na siebie jego uwage lub
spowodowali gniew kohczg martwi w ptytkim grobie lub spotyka ich jeszcze gorszy los. Istnieje
legenda, ze raz na pokolenie rodzi sie kobieta przeznaczona hrabiemu na matzonke i biada tej,
na ktorg padnie owo wyroznienie.

Aspekt: Vistani wiedzg!
Vistani podrézujg przez Kraine Mgiet tam gdzie chca i kiedy chca. Ich kolorowe wozy sg dla nich
jedynym domem, a w zadnym miejscu nigdy nie zatrzymujg sie na dtuzej. Wiekszos¢ ludzi
traktuje ich podejrzliwie, obawiajgc sie mocy jasnowidzenia i oskarzajgc o wszelakie
nieszczescia od zaginionych przedmiotoéw poczgwszy po choroby bydta czy Smieré w rodzinie.
Jedynie w Barovii Vistani czujg sie bezpiecznie i czesto karawany ich vardo obozujg u podnézy
gory, na ktérej wznosi sie Zamek Ravenloft. Tajemnicg poliszynela jest, ze hrabia von Zarovich
zawart z nimi pakt. W zamian za gwarancje bezpieczenstwa i prawo do swobodnego
podrézowania, szpiegujg na jego rzecz, donoszgc o buntownikach, rzeczach niezwyktych w
Barovii, a takze sg jego oczyma i uszami poza jej granicami.

Uosobienie: Madame Estera jest rauni karawany z plemienia Zarovan, ktdre ostatnio czesto
mozna spotka¢ w Barovii. Jej wozy to pojawiajg sie, to znikaja, a kiedy wracajg, swiatto w
najwyzszej wiezy zamku pali sie¢ do bladego switu. Estera jest dosy¢é mtodg kobieta, co dziwne,
bo zwykle rodzinom przewodzg starze osoby. Co sie stato z poprzednig raunie nie wiadomo, a
nikt nie pali sie do zadawania pytan. Estera jest wikadczg, zdecydowang osobg o ogromne;j
inteligenciji i silnej woli. To kobieta bezkompromisowa, ktora uwielbia manipulowac ludzmi. Ma
kruczoczarne wtosy, ciemne oczy, gtadkg ciemna cere, a jej kobiece powaby sprawiajg, ze
mezczyzni szalejg na jej widok. Dla jej wdziekbw mezowie porzucali rodziny, a przyjaciele
zabijali wiernych druhéw. Estera doskonale o tym wie i czesto wodzi absztyfikantéw za nos dla
samej zabawy.




Aspekt: Zamek Ravenloft
Ponure zamczysko hrabiego Sthrada majaczy nad Wsig Barovia jak ponury dzieh
zapomnianych, ciezkich grzechoéw. Wedrowcy czesto mowig, ze jego obecnosc jest tak
przyttaczajgca, iz wdziera sie do mysli. Kolejny ciekawy fenomen to zjawisko optyczne,
gdziekolwiek cztowiek sie nie spojrzy, katem oka zdaje sie zauwazac ciemne kontury budowli.
Koniec koncdéw mozna do tego przywyknagé, choé wiesniacy majg zwyczaj zerka¢ w kierunku
zamku, zwtaszcza gdy méwig cos, co mogtoby sie nie spodobaé wtadcy. Wydaje sie, jakby
mysleli, ze wiasciciel fortecy potrafi podstuchac¢ ich stowa lub mysli. Najwiekszym przerazeniem
napawa ich widok swiatta jasniejgcego nocg w ktérejs z wiez lub tetent konskich kopyt i terkot
kot, jakie towarzyszg rzadkim okazjom, kiedy z zamku wyjezdza czarna kareta.

Uosobienie: Zamek Ravenloft i hrabia von Zarovich sg jednym. Bez wtadcy nie ma budowli, a
bez budowli wkadca nie ma swej siedziby. Co wiecej, bez Zamku Ravenloft nie bytoby Barovii,
podobnie jak i klgtwy ktéra cigzy nad kraing. W ponurych murach tej budowli doszto do
tragicznych wydarzen, ktore przeniosty Barovie do Krainy Mgiet i daty poczgtek nowemu zyciu
hrabiego. Echa tej tragedii sg odczuwalne do dzi$ zaréwno w opowiesciach, jak i obyczajach
oraz stanie rzeczy, jakie ma miejsce w Barovii.

Aspekt: Krgg z Mgiet

Jakby nie dos¢ wszechobecnej aurze strachu i ucisku, Wie$ Barovia i lezgcy nad nig Zamek
Ravenloft otoczone sg kregiem szarej, ciezkiej Mgly. Rozposciera sie ona tuz za najdalszymi
polami i trwa niezmiennie bez wzgledu na pogode. Czy to burza czy $niezyca, czy ciepta letnia
noc, czy jesienna plucha, zwaty gestego oparu wirujg i kottujg sie, formujgc symboliczna i
fizyczng granice. Biada temu, kto przekroczy jg wbrew woli hrabiego, bowiem czeka go
straszliwy koniec. Mgta jest Smiertelnie trujgca. Nie jest znane zadne naturalne, magiczne czy
naukowe lekarstwo, ktére mogtoby uratowaé zatrutego nieszczeénika. Co gorsza, choé jego
Smierc bedzie bolesna i powolna, to nie koniec jego cierpien, bowiem nastepnego zmierzchu
powstanie z martwych jako zombie lub szkielet pod catkowitg wtadzg hrabiego von Zarovicha.
Uosobienie: Bela Vistani. Krgg mgty dookota Zamku i wsi przypomina o tym, ze diabet Sthrad
jest niepodzielnym wtadcag Krainy. Cho¢ wielu umarto o trucizny oparu, zdarza sie to rzadko,
gtéwnie dlatego, ze hrabia nieczesto ingeruje w codzienne sprawy poddanych. Co wiecej, cho¢
nie ma lekarstwa na jej dziatanie, to istnieje antidotum, ktore czyni cztowieka niewrazliwym na
wyziewy. Jego recepture znajg Vistani, ktérzy chetnie sprzedadza niewielki, gliniany flakonik za
ztodziejskg sume. Szczegdlng estymg cieszy sie wsrdd nich Bela: starszy, chudy mezczyzna o
zahukanym wygladzie. Trudni sie pedzeniem samogonu, zbieraniem zi6t i wazeniem
przeréznych mikstur. Podrézuje z karawang w niewielkim vardo, do srodka ktérego nie
wpuszcza nikogo oprécz rauni. Zdaje sie, ze posiada nieograniczony zapas antidotum, bowiem
nie bylo jeszcze sytuacji, aby odprawit kupca z pustymi rekoma.

llustracja tytutowa zaczerpnieta ze strony: http://www.realadventures.com

Mapa pochodzi ze strony Mordent Cartographic Society: http://www.gryphonhill.com/
Logo Paladyn’s Tower Games wykonat Gonzo: http://blackgromstudio.blogspot.com
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